
Divisi Video Digital 
Pendidikan (VDP)
Tim Juri VDP LIDM VII/2026

Direktorat Pembelajaran dan Kemahasiswaan

Kementerian Pendidikan Tinggi,

Sains, dan Teknologi Republik Indonesia

© 2026 Direktorat Belmawa. All rights reserved.



Divisi Video Digital Pendidikan (VDP)



Subtema dan Ruang Lingkup

Cabang Lomba​ III. Divisi Video Digital Pendidikan (VDP): 

Subtema “Kreasi Video Digital sebagai Media Edukasi untuk Mewujudkan Masa Depan Berkelanjutan” 

Ruang Lingkup Divisi ini diarahkan sebagai media, sarana edukasi, dan kampanye digital kreatif yang berorientasi pada 
pemberdayaan masyarakat dalam menghadapi tantangan masa depan melalui pendekatan pendidikan, 
teknologi digital, inovasi, dan nilai keberlanjutan. Karya yang dikembangkan diharapkan mampu 
memberikan solusi edukatif, inspiratif, aplikatif, serta berdampak nyata bagi masyarakat. Lingkup Divisi 2 
meliputi:
• Pendidikan untuk Pembangunan Berkelanjutan (Education for Sustainable Development/ESD) dalam 

mendukung pencapaian Sustainable Development Goals (SDGs); 
• Pemecahan masalah pendidikan kontemporer melalui inovasi media digital yang adaptif terhadap 

perkembangan teknologi, kecerdasan artifisial (Artificial Intelligence/AI), transformasi digital, literasi 
digital, pembelajaran inklusif, kesehatan mental, karakter, serta tantangan pendidikan di era society 5.0; 

• Pengembangan media edukatif dan kampanye digital untuk meningkatkan kesadaran masyarakat 
dalam menjaga kelestarian lingkungan, mitigasi perubahan iklim (climate change), pengurangan 
sampah, konservasi energi, dan gaya hidup berkelanjutan; 

• Penguatan nilai budaya, kearifan lokal, dan identitas bangsa melalui media digital kreatif sebagai 
upaya membangun masyarakat yang toleran, berkarakter, dan berwawasan global; 

• Pemanfaatan teknologi digital secara etis, aman, dan bertanggung jawab dalam mendukung 
pendidikan dan kehidupan masyarakat, termasuk literasi kecerdasan artifisial, keamanan digital, dan 
pemanfaatan teknologi untuk kemaslahatan publik; 

• Penciptaan karya digital yang berdampak sosial dan mendorong partisipasi masyarakat dalam 
membangun solusi terhadap berbagai persoalan lokal, nasional, maupun global melalui pendekatan 
edukatif.



Tahapan  Lomba 





Penilaian Babak Seleksi Tingkat Nasional  
No. Kriteria Penilaian Indikator Penilaian Bobot

1 Kebermanfaatan dan Dampak 
Edukatif

Kemampuan karya dalam meningkatkan kesadaran, 
kepedulian, dan pemahaman masyarakat terhadap isu 
pendidikan, sosial, lingkungan, dan pembangunan 
berkelanjutan

20

2 Kesesuaian Isu, Solusi, dan Pesan 
Edukasi

Ketepatan dalam mengangkat isu aktual, relevansi solusi 
yang ditawarkan, kekuatan pesan edukatif, serta kontribusi 
terhadap penyelesaian masalah masyarakat

25

3 Kualitas Teknis dan Artistik Media Kualitas opening, alur penyajian, sinematografi, editing, 
audio, visual, narasi, animasi, transisi, estetika, dan 
kenyamanan tayangan

15

4 Kreativitas dan Orisinalitas Ide Kebaruan gagasan, keunikan konsep, kreativitas 
penyampaian, dan inovasi dalam pengemasan media digital

15

5 Kualitas Poster Karya Kesesuaian desain poster dengan tema, kekuatan visual, 
keterbacaan informasi, estetika, dan kemampuan poster 
dalam merepresentasikan karya

10

6 Kelengkapan Dokumen Produksi Kelengkapan dan kualitas dokumen proses 
produksi/shooting, seperti storyboard, naskah, proses 
pengambilan gambar, editing, dan dokumentasi tim

10

7 Rekognisi dan Respons Publik Tingkat apresiasi publik terhadap karya yang diukur melalui 
interaksi digital seperti views, likes, comments, shares, dan 
umpan balik positif masyarakat

5

Total 100





Penilaian Babak Final  
No. Kriteria Penilaian Indikator Penilaian Bobot

1 Konsep dan Ide Dasar 

Pengembangan Karya

Kejelasan latar belakang, relevansi isu yang diangkat, proses kreatif produksi, 

tujuan pengembangan video, strategi penyampaian pesan, ketepatan sasaran 

audiens, serta kekuatan konsep solusi edukatif yang ditawarkan

25

2 Muatan dan Nilai Edukatif Kedalaman nilai-nilai pendidikan yang disampaikan, relevansi dengan isu 

masyarakat dan pembangunan berkelanjutan, kekuatan pesan moral/sosial, serta 

potensi karya dalam meningkatkan kesadaran dan perubahan perilaku positif

20

3 Kualitas Teknis dan Artistik Video Teknis pembuatan video (akting/talent, sinematografi, teknik pengambilan 

gambar, komposisi visual, editing, transisi, audio, musik, pencahayaan, narasi, 

animasi, sinkronisasi media, serta estetika keseluruhan video)

25

4 Kualitas Presentasi dan 

Penguasaan Materi

Kemampuan presentasi tim, kejelasan penyampaian, kualitas komunikasi, 

penggunaan bahasa, penguasaan substansi karya, ketepatan argumentasi, kerja 

sama tim, dan kemampuan menjawab pertanyaan dewan juri

20

5 Kualitas Laporan Akhir Sistematika penulisan, kelengkapan isi, dokumentasi proses pengembangan 

karya, penggunaan bahasa ilmiah, kualitas analisis, serta kesesuaian laporan 

dengan karya yang dipresentasikan

10

Total 100

Nilai Akhir untuk Babak Final Video Digital Pendidikan diambil hanya dari penilaian karya 
akhir di Tahap Final, tanpa mengambil nilai proposal dari Tahap Seleksi Nasional



Juara  1 Video Digital Pendidikan (VDP) 2026

Politeknik Elektronika Negeri Surabaya (PENS) 





Terima kasih
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